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ZORUNLU DERSLER

1. YIL

GITA 1101 Desen I (3+0+1) AKTS 4

(VICO 1101 Life Drawing I)

Kademeli olarak ¢esitli boyutlarda objelerin yapisal 6zellikleri ve ¢izimleri. Degisik nesne ¢aligmalari.
Goz-beyin-el iligkilerinin giiclendirilmesi. Degisik alanlarda kullanilacak akademik desen bilgisinin ve

yaratma yeteneginin gelistirilmesine yonelik caligmalar.

GITA 1102 Desen II (3+0+1) AKTS 4

(VICO 1102 Life Drawing II)

Natiirmort kurgusu i¢inde dogadan desen ¢alismalar1. Insan viicuduna iliskin ¢izimler: El, bas (portre),
ayak etiidleri, Modelden (¢1plak model) desen ¢izimleri; artistik anatomiye paralel olarak i¢ ve dis
form arastirmalari. Hareket pozisyonunda viicut ¢izimleri. Cizgi, bigim, agik-koyu ton degerleri ile
model ¢izimleri gibi konularin farkl etiid ve degisik kompozisyon ¢alismalari i¢inde uygulamali

olarak incelenmesi.

GITA 1105 Bilgisayarda Temel Tasarim I (3+0+0) AKTS 5

(VICO 1105 Basic Design in Computer I)

Temel grafik tasarim 6geleri. Nokta, ¢izgi, diizlem, doku, form iligkisi. Dijital ortamda temel grafik
degerlerin olusturulmasi. Temel tasarim degerlerini dijital ortamda olusturma. iki boyutlu alan iginde

gorsel iletisim metotlar. Vektor tabanli ¢izim yapisi analizi.

GITA 1106 Bilgisayarda Temel Tasarim II (3+0+0) AKTS 5

(VICO 1106 Basic Design in Computer IT)

Dijital ortamda renk analizi. Ritim, denge, ton degerleri. Dijital ortamda form olusturma. Piksel
tabanl dijital ¢izim yapisi. Dijital goriintii yapis1 olusturma yontemleri. Temel tasarim degerlerini

kullanarak dijital ortamda kompozisyon olusturma. Dijital goriintii isleme. Dijital kolaj.
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GITA 1107 Gérsel iletisim Tasarimina Giris (3+0+0) AKTS 3

(VICO 1107 Introduction to Visual Communication Design)

Tasarim ile sanat arasindaki fark. Bir iletisim dili ve gorsel iletisim formu olarak grafik tasarim. Temel grafik
ogeleri. ki boyuta indirgeme. Grafik resimleme. Kavramlarin sembollere doniisiimii. Amblem ve logo
uygulamalari. Gorsel iletisim tasariminin alt kollar1. Fotograf. {llustrasyon. Reklamcilik. Siireli Yayin ve
Kitap Tasarimi. Hareketli Grafik Tasarim. Kullanic1 Arayiiz Tasarimi. Ambalaj Tasarimi. Bilgilendirme

Tasarimi. Mekan Tasarimi. Bu alanlara iligkin uygulamalar. Birden fazla alani i¢eren ¢aligmalar.

GITA 1108 Temel Tipografi (3+0+0) AKTS 5

(VICO 1108 Basic Typography)

Alfabenin gelisimi. Yazi karakterleri ve gesitleri. Dogru yaz1 karakteri se¢imi. Espas kavramu,
noktalama igaretleri ve metin diizenlemelerinde karsilagilan sorunlar ve ¢oziimleri. Yazinin kullanim

kurallari.

GITA 1901 Temel Grafik Tasarim I (3+0+1) AKTS 6

(VICO 1901 Basic Graphic Design I)

Grafik kavrami. Temel grafik degerler. Nokta, ¢izgi, doku, form analizi. Iki boyutlu alanda temel
tasarim ilkeleri. Ritim, denge iligkisi. Grafik degerlerin alg1 tizerindeki etkisi. Farkli ¢izim
malzemelerini kullanarak temel grafik degerleri olusturma yontemleri. Form yapilar analizi.

Iki boyutlu alanda gorsel anlam yaratma.

GITA 1902 Temel Grafik Tasarim II (3+0+1) AKTS 6

(VICO 1902 Basic Graphic Design II)

Iki boyutlu alanda temel kompozisyon olusturma. iki boyutlu alanda farkli form yapilar1 olusturma
yontemleri. Renk, ton, ritim, denge yapilarinin temel tasarimda analiz edilmesi. Perspektif kavrama.
Gorsel alg1 kavraminin gorsel iletisim ile olan iligkisi. Temel grafik degerlerin tasarim olusturmada

kullanim yontemleri. Ug boyutlu temel geometrik formlarm olusturulmast.

SINE 1111 Temel Fotografi (3+0+0) AKTS 5

(SINE 1111 Basic Photography)

Fotografi olgusunun kuram, yontem ve araglarinin tiim tasarlama ve uyarlama projeleri i¢in temel
olusturacak kuramsal bilgi aktarimi. Fotografi olgusu ve kavramin tanimi. Tarihsel siire¢: Camera
Obscura. Fotograf makinasi (analog / dijital) ve calisma ilkeleri. G6z/makine iliskisi. Uygulamali

caligmalar.
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TARH 1101 Tiirkiye Cumhuriyeti Tarihi I (2+0+0) AKTS 2
(TARH 1101 History of Turkish Republic I)
Kiiltiirel, ideolojik ve tarih baglaminda Tiirkiye Cumhuriyeti ve Atatiirk inkilaplarinm dzellikleri.

TARH 1102 Tiirkiye Cumhuriyeti Tarihi II (2+0+0) AKTS 2
(TARH 1102 History of Turkish Republic IT)
Modern Tiirkiye’nin entellektiiel temellerinin incelenmesi. Cumhuriyet Dénemi’nde baglica siyasi,

ekonomik ve kiiltiirel akimlarm analizi. Onemli bir gii¢ olarak Tiirkiye’de ulus devlet ve milliyetgilik.

TURK 1201 Tiirkce I 2+0+0) AKTS 2
(TURK 1201 Turkish I)
[letisimin tanimy; dilin tamimu, diisiince, kiiltiir, toplum ve yazin ile iliskisi, s6zlii ve yazili iletigim,

orneklerle Tiirkge’nin karekteristik dzellikleri, anlatim tiirleri ve anlatim bozukluklari.

TURK 1202 Tiirkce IT (2+0+0) AKTS 2
(TURK 1202 Turkish II)
Diinya ve Tiirk Edebiyati ustalarindan secilmis metin 6rnekleri ile anlatimin 6zellikleri ve tiirleri, yazi

ve iletigim tiirleri.

ENGL1201 Genel Ingilizce I (3+1+0) 3 AKTS 4

(ENGL 1201 General English I)

Temel dilbilgisi yapilari ve ciimle kaliplari. Somut tiirden kisisel detay ve ihtiyaglara yonelik temel
cesitlilige sahip basit ifadeler. Temel selamlama ve ugurlama ifadeleri. Giinliik rutinler. insanlarin ve

mekanlarin tanimlanmasi. Kigisel profiller. Sosyal aglar. Resmi olmayan e-posta mesajlar.

ENGL 1202 Genel Ingilizce IT (3+1+0) 3 AKTS 4

(ENGL 1201 General English II)

Basit dilbilgisi yapilar1 ve ciimle kaliplar1. Insanlarin, yagsam ve galisma kosullarmin, giinliik
rutinlerin, hosa giden ve gitmeyen konularin betimlenmesi ya da sunumu. Birincil dneme sahip
konular (6rn: kisisel ve ailevi bilgiler, aligveris, yerel cografya, is durumu) ile ilgili kaliplar ve

ifadeler. Karsilagtirmalar. Resmi e-posta mesajlart.

BITE 1001 Bilgisayar Okuryazarhg (1+0+0) AKTS 1
(BITE 1001 Computer Literarcy)
Enformasyon teknolojilerinde temel kuramin ve terminolojinin tanitimi. Microsoft Word gibi bir

kelime islemcisinde gereken dil degistirme, karakter ekleme, stilleri kullanma, paragraf formatlama
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gibi temel beceriler. Microsoft Excel gibi bir is ¢izelgesinde temel beceriler. Bu ¢izelgelerde

matematiksel formiillerin kullanim1 ve hesaplamalar ile grafikler olusturulmasi.

2. YIL

GITA 2101 Tipografi I (3+0+1) AKTS 5

(VICO 2101 Typography I)

Alfabenin gelisimi. Yazi karakterleri ve gesitleri. Dogru yaz1 karakteri se¢imi. Espas kavramu,
noktalama igaretleri ve metin diizenlemelerinde karsilagilan sorunlar ve ¢oziimleri. Yazinin kullanim

kurallari.

GITA 2102 Tipografi II (3+0+1) AKTS 5

(VICO 2102 Typography II)

Font i¢indeki gorsel iligkiler. Mesaja uygun dogru yazi karakteri se¢imi. Tipografide siradizim.
Bilgisayar ortaminda kullanilmakta olan geleneksel ve yeni yazi karakterlerinin irdelenmesi.

Mevcut karakterlerden yararlanarak belirli amaclara uygun 6zgiin yazi karakter arastirmalari.

GITA 2103 Dijital Medya (3+0+0) AKTS 5

(VICO 2103 Digital Media)

Dijital medyanin igerigi. Web ve mobil platformlar. Tasarimda tiim ¢oklu ortam bilesenlerinin (metin,
gOoriintli, ses, animasyon, video) kullanimi. Tasarimin kullanici ile etkilesimi. Bilgi gorsellestirme.

Konsept olusturma. Igerige uygun gérsel ve tipografi se¢imi. Senaryo olusturma ve canlandirma.

GITA 2106 Tasarim Tarihi (3+0+0) AKTS 5

(VICO 2106 History of Design)

Tasarim kavrami. Grafik tasarim tarihi. Modern sanat ve grafik tasarim iliskisi. 19. yiizyil
dinamiklerinin grafik tasarima etkisi. Grafik tasarimda 20. ylizyilda yasanan degisim. 21. ylizyilda

grafik tasarimda yeni dinamikler. Gorsel iletisim tasarimi ve grafik tasarim iligkisi.

GITA 2107 Stiidyo Fotografciig (3+0+0) AKTS 5

(VICO2107 Studio Photography)

Stlidyo diizeni ve ekipmanlarinin tanitilmasi. Stiidyo 1siklarinin kullanimi. Stiidyo fotografi ¢ekim
teknikleri. Konsept olusturulmasi. Mekan, yemek, tekstil, portre, moda fotografciligi gibi birgok alani
kapsayan profesyonel ¢cekimlerin stiidyo ortaminda gergeklestirilebilmesi igin gerekli temel ilkeler ve

uygulamalar. Stiidyoda yaratici fotograf ¢ekimleri.
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GITA 2108 illiistrasyon ((3+0+0) AKTS 5

(VICO 2108 Illustration)

[lliistrasyonun tanimi ve tarihi. Illiistrasyon araci olarak Photoshop. Kompozisyon olusturma ve hikaye
anlatim1. {lliistrasyon ve gorsel hikaye anlatiminda tonlama ve sekillerin kullanimu. Isik ve renklerin
kullanimi. Farkli ¢izim stillerinin incelenmesi. Editoryal illiistrasyon ve ¢ocuk kitaplarinin taninmasi.
Konsept tasarim, karakter ve mekan tasariminin taninmasi. Gorsel gelistirme. Dijital boyama.

Metaryel ve doku boyama.

GITA 2901 Proje I (3+0+3) AKTS 6
(VICO 2901 Project I)
Gorsel iletisimin temel elemanlar1. Grafik tasarim elemani olarak logo, kurumsal kimlik gibi grafik

tasarim tirlinlerinin iletisim iglevleri ve tasarim siirecleri.

GITA 2902 Proje II (3+0+3) AKTS 6

(VICO 2902 Project II)

Grafik tasarimin uygulama alanlaria aktarilmasinda tasarlama ve gorsel iletisim faktorlerinin
tanitilmasi, temel bilgilerin verilmesi. Var olan bir iiriin ve hizmet reklami i¢in basin ilan1 hazirlama.

Serim ve temel tasarim ilkelerini kavramaya yonelik uygulamalar.

GITA 2911 Sektér Staji I (-) AKTS 1

(VICO 2911 Sectoral Internship I)

En az 20 is giinii siireyle tasarim sektoriindeki (tasarim stiidyosu, reklam ajansi, basin-yayin kurulusu
vb.) bir isletmede (veya bir isletmenin tasarim biriminde) Gorsel iletisim Tasarimi ¢alismalarina

katilmak, is silireclerinde yer almak, gozlemlemek ve bu faaliyetleri raporlamak.

GORS 3351 Modern Dénemde Sanat ( 3+0+0) AKTS 5
(GORS 3351 Art in Modern Era)
20. Yiizy1l Sanatin1 olusturan etmenleri ve sanatin yiizy1l boyunca gecirdigi evreleri anlatip, gorsel

orneklerle analiz ederek modern sanat hakkinda bilgi birikimi saglamak.

ENGL 2203 Genel Ingilizce ITI (3+1+0) AKTS 4

(ENGL 2203 General English III)

Genel Ingilizce yapi ve ifadeleri. Kisisel goriis, ilgi alan1 ve giinliik yasam (&rn: aile, hobiler, is,
seyahat ve giincel olaylar) konularinda bilgi aligverisi. Yapilandirilmis miilakat ifadeleri. Kisisel

bilgiler, giinliik rutinler, istek, ihtiyag¢ ve bilgi ricalar1. Sadelestirilmis mektup, brosiir ve kisa gazete
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makaleleri. Olaylar, gegmis aktiviteler ve kisisel deneyimlerin betimlenmesi. Plan ve tahminler.
Bagkasina ait bir goriisii kendi ciimleleriyle ifade etmek i¢in gerekli temel ifadeler. Mekan ve yasam

tarzlarinin betimlenmesi.

ENGL 2204 Genel Ingilizce IV (3+1+0) AKTS 4

(ENGL 2204 General English IV)

Genel Ingilizce yap1 ve ifadeleri. Olay, duygu ve arzularin betimlenmesi. Gereklilik, zorunluluk, yasak
ve olasilik ifadeleri. Tavsiye verme. Gergek ve hayali kosul ve durumlar. Daha soyut ve kiiltiirel
konularla ilgili (6rn: film, kitap, miizik) kalip ve ifadeler. Sik karistirilan fiiller. Kisisel deneyim ve
yakin gegmiste gegen olaylarla ilgili kalip ve ifadeler. Eylem ve nesneleri vurgulayan yapilar. Hareket

bildiren ifadeler. Deyimler.

3. YIL

GITA 3101 Hareketli Grafik Tasarim I (3+0+0) AKTS 5

(VICO 3101 Motion Graphic Design I)

Hareketli grafik tasarimin temelleri. Dinamik mecralarda zaman ve ses faktorii. Hareketli grafik
tasarim kategorileri ve tiirleri. Gorsel ritm. Kinetik tipografi. Video ve ses kullanma. Karakter
animasyonu. Kamera kullanimi. Videoda 151k ve renk diizenleme. Hareketli kimlik, ses ve diger

tekniklerle dinamik kompozisyonlar yaratma.

GITA 3102 Hareketli Grafik Tasarim II ( 3+0+0) AKTS 5

(VICO 3102 Motion Graphic Design II)

Ileri diizey hareketli grafik tasarim teknikleri. Gorsel efekt yaratma. Marka, iiriin ve hizmetler igin
icerik olusturma. Dinamik mecralarin avantajlarmi kullanarak mesaji etkileyici bicimde hedefe

ulastirmaya yonelik hareketli grafik tasarim uygulamalari.

GITA 3103 Kullanic1 Arayiiz Tasarimi ( 3+0+0) AKTS 5

(VICO 3103 User Interface Design)

Kullanici arayiiz tasarimi kavrami. Bilgisayar, cep telefonu gibi farkli cihaz ve uygulamara iliskin
yaratici, yenilik¢i, sanatsal arayiiz tasarimlari. Arayiiz tasariminin bilesenleri. Etkilesim, kullanirlik,

okunurluk, erisilebilirlik.

GIiTA 3104 3D Modelleme ve Animasyon ( 3+0+0) AKTS 4
(VICO 3104 3D Modelling and Animation)
Uc boyutlu illiistrasyon ve animasyonun tanimi. Ug¢ boyutlu modelleme ve animasyon programinda is

akig1. Ug boyutlu obje modelleme. Sahne 1siklandirma. Materyal yapimi. Mekanik modelleme
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araglariin kullanimi. Kamera kullanimi. Organik modelleme araclar1. U¢ boyutlu animasyon.
Dinamik simiilasyonlar. Render islemleri ve uygulamalar. Sinema, TV, mobil gibi dinamik mecralar

i¢in yaratici igerik liretimi.

GITA 3901 Proje III ( 3+0+3) AKTS 7

(VICO 3901 Project IIT)

Ticari, sosyal ve kiiltiirel reklam kampanyalari. Basili ve dijital medya i¢in basili/hareketli/etkilesimli
uygulamalarin hepsini i¢eren bir reklam kampanyasi. Kapsamali bir projede tasarim siireglerini

planlama, problem tanimlama, fikir gelistirme, kavram olusturma farkli ¢6ziim yollar1 {iretme.

GITA 3902 Proje IV ( 3+0+3) AKTS 7

(VICO 3902 Project IV)

Sektore yeni giren bir firma/sirket/ajans i¢in marka yaratma. Marka kimligi, pazar aragtirmasi, hedef
kitle, konumlandirma, pazarlama yaklasima, iletisim stratejisi. Gorsel kimlik tasarimi ve gorsel tanitim
tasarimlari. Projenin uygulama agamasina kadar olan siire¢ ve nihai tasarim {irliniinde yaratacagi etki.

Internet, etkilesimli medya, dis mekan, televizyon ve basili mecralar i¢in projeler.

INTO 1002 Etik ( 1+0+0) AKTS 1

(INTO 1002 Ethics)

Etikte' teki (Ahlak Felsefesi) temel kuramlar. Bu kuramlarin miihendislik, tip, farmakoloji, genetik,
teknolojik, inovasyon, yapay zeka ve robotoloji, isletme, pazarlama, uluslararasi iligkiler, kamu
hizmeti, medya ve hukuk gibi mesleklerdeki ve alanlardaki pratik sonuglari. Erdemin ve degerlerin

anlami ve 6nemi. Belli mesleklerdeki ahlak ilkeleri ve onlarin Etik'teki temelleri.

4. YIL

GITA 4101 Proje Gelistirme ve Uygulama ( 3+0+0) AKTS 5

(VICO 4101 Project Development and Practice)

Gorsel Iletisim Tasarim1 Béliimii’nde 4 y1l boyunca edinilen bilgi ve becerileri yansitacak proje dnerileri.
Hem gorsel hem de fikir anlaminda yaratici Bitirme Projesi i¢in 6n arastirmalar. Proje 6nerilerinin amag,
kapsam ve sinirliliklarini belirleyen stiregler. Projeler i¢in en uygun biitge ve kaynaklar. Proje takvimi.

Tasarim uygulamasi ile ilgili goriisme yapilacak kurum/kuruluslarla iletisim. Bitirme Projesi Y onergesi.

GITA 4102 Portfolyo Tasarim ( 3+0+0) AKTS 5
(VICO 4102 Portfolio Design)
Kisisel SWOT analizi. Kisisel logo tasarimi. Ozgecmis tasarimi. Kisisel kartvizit tasarimi. Statik, hareketli

ve interaktif portfolyo 6rnekleri. Portfolyoda yer alacak ¢alismalarin se¢imi. Portfolyoda 6ne ¢ikarilacak
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projelerin karar1. Bu projelerin dijital ortam versiyonlari. Portfolyo kimliginin saptanmasi. Sayfa tasarim
diizeni. Ozgiin portfolyo tasarimlar1. Eskiz galismalari. Fiziksel portfolyonun iiretimi. Dijital portfolyo

tasarimi. Kisisel websitesi ¢alismalart.

GITA 4103 Tasarim ve Girisimcilik ( 3+0+0) AKTS 4

(VICO 4103 Design and Entrepreneurship)

Girisimcilik siiregleri. Is plan1 hazirlama. Proje yonetiminin temelleri. Standartlarin, kalite
direktiflerinin, sosyal ve gevresel faktorlerin dahil edilmesi. SWOT analizi. Firsatlari saptama ve
degerlendirilme; fikir gelistirme. Girisimciligin yeni tiretim ve dijital platformlar ile baglantis1.
Yenilesim ve tasarim igeren ig fikirleri liretme. Yeni bir teknoloji temelli fikrin ticari
uygulanabilirligini degerlendirme. Pazarlama plani. Risk ve belirsizligin degerlendirilmesi. Piyasaya
yeni bilgi veya teknoloji getirme siirecleri. Cok disiplinli bir proje ekibinde tasarimcinin rolii. Alan
uzmanlarindan seminerler. Startup sirketi kurma. Ornek start-up fikirleri. Start-up'lar igin finans

kaynaklari. Etik ve hukuki temeller. Fikri miilkiyet hakki. Proje fikrini sunma ve savunma.

GITA 4115 Interaktif Medya Tasarimi ( 3+0+0) AKTS 4

(VICO 4115 Interactive Media Design)

Yeni teknolojiler ve interaktif medya platformlarinda iletigim tasarimi. Artirilmig gergeklik, sanal
gerceklik, karma gerceklik teknolojileri. Dokunmatik ekranlar, konum servisleri, hareket sensorleri ve
interaktif projeksiyon sistemleri gibi teknolojilerle yapilan uygulamalarda iletisim tasarimi.
Tasinabilir, mekansal, giyilebilir ve interaktif yiizey uygulamalar gibi medya platformlari.

Kullaniciyla bag kuran, kavram odakli, deneysel ve yenilikgi interaktif medya uygulamalari.

GITA 4901 Proje V (3+0+3) AKTS 7

(VICO 4901 Project V)

TV, sinema ve dijital mecralarda yaymlanacak sesli ve hareketli kampanya filmlerinin stratejik
planlamasi, tasarimi ve tliretimi. Marka kimliginin dinamik mecralara dogru uygulanmasi baglaminda

kampanyanin etkilerinin degerlendirilmesi.

GITA 4990 Bitirme Projesi (3+0+3) AKTS 9

(VICO 4990 Graduation Project)

Ozgiin bir gorsel iletisim tasarimi projesi gelistirme. Proje siireci planlamasi. Projenin amag, kapsam
ve sinirliliklariin tanimi. Hedef kitle analizi. Proje biit¢esi olusturma. Proje fikrine uygun islevsel ve

yaratici tasarimlar. Sunum teknikleri.
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AE / ALAN iCi SECMELI DERSLER

GITA 2201 Reklam Fotografciigi (3+0+0) AKTS 5

(VICO 2201 Advertisement Photography)

Reklam fotograf¢ilig: temel bilgiler. Sanatsal fotograf ve ticari fotograf kavramlari. Reklam
fotografinda kurgulama. Stiidyo ve dis mekan ¢ekimlerinden 6rneklerin incelenmesi. Reklam
fotografinda stiidyo kullanimi. Stiidyo ekipmanlarinin tanitilmasi. Stiidyo 1siklariyla calisma ve farkli

151k kaynaklarinin bir arada kullanimi. Stiidyo ve dis mekan reklam fotografi tasarim ve uygulamalari.

GITA 2202 Yaymn Tasarmm (3+0+0) AKTS 5

(VICO 2202 Publication Design)

Geleneksel baski teknikleri. Yayin tasarim formatlarinin ge¢misi. Grafik tasarim tarihindeki dnemli
yayin tasarimlari. Diinyaki énemli giincel siireli yayinlar. internet ortaminda siireli yaymlar. Yayin
tasariminda grafik tasarim ilkeleri. Yayin tasariminda tipografi kullanimi. Dergi, kitap, katalog ve
gazete gibi yayinlar i¢in tasarimlar. Yayin igerigi baglaminda tasarim ¢oztimleri tiretme. Yayimn
tasariminda kavram gelistirme. Yayin tasariminda siireklilik ilkesi. Yayin tasariminda

siirdiiriilebilirlik. Ozgiin ve deneysel sayfa diizeni tasarimlar.

GITA 2203 Gostergebilim (3+0+0) AKTS 5

(VICO 2203 Semiotics)

Gostergebilim kavrami. Gostergebilim tarihi. Gostergebilim ve imge iligkisi. Anlam ¢6ziimlenmesi
yontemleri. Kuramsal yaklagimlar. Farkli disiplinlerde gostergelerin analizi. Gorsel iletisim tasarimi
ve gostergebilim iliskisi. Gorsel alanda goriintii ¢dziimlenmesi. Imgelerin gorsel iletisim tasariminda

kullanimi. imge analiz yontemleri.

GITA 3201 Ambalaj Tasarim (3+0+0) AKTS 5

(VICO 3201 Packaging Design)

Ambalajin tanimi1. Ambalajin tarihsel siireci. Zaman icerisinde giinlimiize kadar gdsterdigi degisim.
Ambalajin gérevleri. Ambalaj gesitleri. Ambalajlarin marka degeri. Uriin kimligi analizi. Marka y&netimi ve
stratejileri. Hedef kitlesi analizleri. Ambalaj malzemeleri. Uretim teknikleri. Islevsel, yaratici, ergonomik
ambalaj tasarimlari. Bu tasarimlarin 3 boyutlu uygulama ¢aligmalari. Ambalajda bulunmasi gereken zorunlu

ibareler. Ambalaj {izeri etiket ve gorsel tasarimlar. Ambalaj tasariminda basar1 olgiitleri.

GITA 3202 Deneysel Tipografi (3+0+0) AKTS 5
(VICO 3202 Experimental Typography)
Tipografik temelli her tiirdeki tasarim konusunu kapsayan, gerektiginde kurall1 tipografinin gergevesi

disina ¢ikarak daha yaratici diistinmeyi hedefleyen gercek veya sanal konular tizerinde uygulamalar.
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GITA 3203 Dijital illiistrasyon (3+0+0) AKTS 5

(VICO 3203 Digital Illustration)

[lliistrasyonun tanimi ve tarihi. Dijital illiistrasyonun énemi ve farkli kullanim alanlari. illiistrasyon
arac1 olarak Photoshop. Dijjital illiistrasyon teknikleri. Farkli ¢izim stillerinin incelenmesi. Gorsel
mecra ile bir metin veya fikrin betimlemesi. Kompozisyon, renk ve 151k bilgileri. Gorsel gelistirme.
Dijital boyama. Gorsel hikaye anlatimi i¢in uygulamali proje ¢aligmalar1. Giinlimiiz medyasi i¢in kitle

iletisiminde kullanilmak {izere dijital illiistrasyonlarin iiretimi.

GITA 3204 Tasarimda Yaraticihk (3+0+0) AKTS 5

(VICO 3204 Creativity in Design)

Tasarim ve yaraticilik. Yaratic1 diislinme yontemleri. Tasarimda yaraticilik yontemleriyle, fikir bulma,
problemi tanimlama ve kavram olugturma. Zihin haritas1 yontemiyle yeni Oriintiileri kesfetme.
Kavramsal diisiince yontemleri. Tasarimda deneysellik. Kavramsal ve deneysel uygulamali ¢aligmalar.
Esnek diisiinme, yeni gorsel dil ve farkli ifade bicimlerini arastirma. Ozgiin fikirler gelistirmeye tesvik

eden bireysel ve grup projeleri. Tasarimda yaraticilik ve etik.

GITA 3205 Baskiresim III (3+0+0) AKTS 5
(VICO 3205 Printmaking III)
Ozgiin baskiresim taslaklarindan hareketle serigrafi baskiresim uygulamalar1. Baskiresimde yeni

arayiglara yonelme. Deneysel baskiresim uygulamalari.

GITA 3206 Mobil Uygulama ve Gelistirme (3+0+0) AKTS 5

(VICO 3206 Mobile Application and Development)

Mobil cihazlar ve isletim sistemleri. Mobil uygulama platformlari. Mobil uygulama gelistirme
araclar1. Android ve iOS isletim sistemleri i¢in uygulama gelistirme. Mobil uygulamalar i¢in kullanici
arayiizii (UI) ve kullanici deneyimi tasarimi (UX). Uygulamanin mobil markette yayimlama asamalari.

Mobil uygulama marketleri. Mobil uygulamada giivenlik.

GITA 3207 Servis Tasarimi (3+0+0) AKTS 5

(VICO 3207 Service Design)

Servis tasarimi kapsami. Servis tasarimi elemanlari. Servis tasariminda géz 6niinde bulundurulacak
hususlar. Onceden belirlenmis ya da yeni belirlenen bir ihtiyac i¢in iiriin veya servisin basindan
sonuna kadar olan biitiin siirecinin tasarimi. Insan-odakl1 yaklasim. Yeniliki tasarimlar icin analizler.
Kullanici ihtiyaglar1 arastirmasi. Problemi tanimlama asamasi. I¢gorii edinerek fikir gelistirme siireci.

Coziim odakli bir yaklasimla siire¢ tasarima.
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GITA 3208 Gorsel Hikayelendirme (3+0+0) AKTS 5

(VICO 3208 Visual Storytelling)

Hikayelendirme tarihi. Hikayelendirme ¢esitleri. Gorsel hikayelendirmenin temelleri, kavramlar ve
teknikleri. Gorsel hikayelendirme kullaniminin etkili yollar1. Gorsel hikayelendirme teknigi olarak
analog ve dijital ¢izim becerilerinin birlesimi. Eskiz ¢alismalari. Karma teknik illiistrasyonlar. Dijital
cizim. Gergek hayattaki ticari senaryolarin akis semasi. Cizgi, sekil, mekan, ton, renk, hareket igeren

gorsel dil analizi.

GITA 4201 Ozgiin Kitap Tasarimi (3+0+0) AKTS 5
(VICO 4201 Unique Book Design)
Kitap tasariminin temel ilkeleri. Tipografik yaklagim ve okunabilirlik dl¢iitleri. Sayfa diizeni ve sayfa

orgiileri. Ciltleme yontemleri. Kitap iiretim teknolojisi.

GITA 4202 Video ve Ses Tasarimm (3+0+0) AKTS 5

(VICO 4202 Video and Sound Design)

Video ve ses tasarimi. Video ve ses kurgu teknikleri. Kayit teknolojileri, video ve ses formatlari.
Dijital medyanin farkl: alanlar i¢in igerik olusturma. Videolar: ses ve miizik ile bir senaryo
dogrultusunda diizenleme. Video ve ses tasarimini ile hikaye anlatan ve iletisim kuran yaratici

videolarin tretilmesi.

GITA 4203 Bilgilendirme Tasarim (3+0+0) AKTS 5

(VICO 4203 Information Design)

Bilgilendirme tasarimimin 6nemi. Bilgilendirme tasariminin tarihgesi. Bilginin gorsellestirilmesinde
basvurulan yontem ve teknikler. infografik gesitleri. Veri grafikleri ¢alismasi. Icerik, hedef kitle ve
amag cergevesinde islevsel uygulama ¢aligmalari. Verilerin sistemli, anlasilir ve estetik niteligi yiiksek
bir gorsel dil ile sunumu. Nitelikli bilgilendirme tasarimi ¢oziimleri alt yapisi. Mekanin ihtiyaglarina

uygun, mekana kimlik katabilecek isaretleme ve yonlendirme sistemleri.

GITA 4204 Konsept Tasarimi (3+0+0) AKTS 5

(VICO 4204 Concept Design)

Konsept tasariminin tanimu ve alanlari. Diigtinsel bir fikrin, dijital mecrada gorseller ile betimlenmesi.
Filmler, animasyonlar veya oyunlar i¢in kurgusal bir diinya yaratmanin agamalari. Diinya yaratimi
cercevesinde islenecek konular olan karakter tasarimi, mekan tasarimi, prop tasarimi ve sahne
tasartmu. Fikir gelistirme. Perspektif algilama. Hikaye anlatma. Ileri kompozisyon. Dijital boyama.

Layout tanimi ve uygulama caligmalart.
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GITA 4205 Cevresel Grafik Tasarim (3+0+0) AKTS 5

(VICO 4205 Environmental Graphic Design)

Cevresel grafik tasarimin dogal ve yapilandirilmis ¢evrede yonlendirme, bilgilendirme, tanimlama,
kimliklendirme ve deneyim tasarlama gibi islevleri. Yonlendirme ve isaretleme sistemleri, haritalama,
sergileme tasarimi, fuar, stand, etkinlik tasarimlari, marka mekanlar1 ve perakende tasarim gibi
cevresel grafik tasarim uygulamalar {izerine ¢aligmalar. Cevresel grafik tasarimin pek ¢ok farkl
disiplinle olan iligkisi. Y6nlendirme sistemlerindeki uygulama standartlarina uygun projeler. Malzeme

bilgisi. Proje konusuna gore insan ve mekan arasindaki bagi kuran deneyimler yaratma.

GITA 4206 Baskiresim IV (3+0+0) AKTS 5
(VICO 4206 Printmaking IV)
Ozgiin baskiresim taslaklarindan hareketle tagbask1 baskiresim uygulamalar1. Baskiresimde yeni

arayiglara yonelme. Deneysel baskiresim galigmalari.

GITA 4207 Karakter Tasarim (3+0+0) AKTS 5

(VICO 4207 Character Design)

Cesitli gorsel anlati ortamlart i¢in karakter gelistirme hakkinda temel kuramsal ve uygulamali bilgiler.
Sosyolojik, psikolojik, fiziksel olarak karakteri olusturan katmanlar. Arketip kavrami. Hikaye ve
karakter iliskisi. Karakter tasariminda gorsel hikayelendirmenin rolii. Ozgiin ve derinligi olan karakter
orneklerini inceleme. Hikaye baglaminda okuyucu/izleyici/oyuncu i¢in karakterin i¢sel ve goriinmez
niteliklerini gorsellestirme. Karakter tasariminda temel anatomi ve yapu, kisilik ve yiiz ifadeleri.
Karakterin kisiligini belirleyen temel form ve siliietler, renk, kostiim ve aksesuar. Karakter eskizleri,
poz sayfalari, doniislii poz, modelleme, 3D maket gibi standart yapim asamalari. Belirli bir anlati

ortami i¢in (¢izgi roman, animasyon, oyun vb.) bir karakter seti tasarimu.

GITA 4208 Oyun Tasarimi (3+0+0) AKTS 5

(VICO 4208 Game Design)

Oyun tasariminin temelleri. Temel oyun tasarimi. Oyunlarin amaci ve egitim, reklam, sosyal medya
vb. gibi kullanim mecralari. Oyunlarin toplum tizerindeki kiiltiirel ve ekonomik etkileri. Gamification,
machinima, degisim oyunlar1 vb. gibi yeni trendler. Spordan masa oyunlarina, bilgisayar ve video
oyunlarina kadar tiim oyunlarin ortak elementleri. Dijital oyunlar i¢in degerlendirme ve tartisma.

Dijital oyun konsepti. Dijital olmayan / bilgisayar dis1 oyunlarin yaratimi.

GITA 4209 Sergileme Tasarim (3+0+0) AKTS 5
(VICO 4209 Exhibition Design)
Sergilemenin tarihgesi ve giiniimiize kadar degisimi. Sergileme tiirleri. Miizeler, galeriler, vitrin

diizenlemeleri, fuarlar, i¢ ve dis mekan uygulamalari, gezici sergiler, enstelasyonlar. Marka ve marka
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kimligi analizi. Sergilemenin miisteri ve ziyaretci deneyimine olan etkisi. Serginin ana temasi ve
yardimci konseptleri. Sergi igerigi. Sergi mekani ¢esitleri ve hareket akisi tasarimi. Sergileme
teknikleri ve uygulamalari. Malzeme gesitleri. Isik kullanimi. Etiket yazimi. Ergonomi ve
erigilebilirlik hususlari. Deneyim tasarimi. Etkilesim tasarimi. Yapay zeka, sanal gerceklik, artirilmisg

gerceklik uygulamalari.

GITA 4210 Karma Gergeklik Teknolojileri (3+0+0) AKTS 5

(VICO 4210 Mixed Reality Technologies)

Artirilmig gerceklik (AR), sanal gerceklik (VR), karma gerceklik (MR) ve genisletilmis gerceklik
(XR) teknolojileri. Sanal gergeklik teknolojilerinin tarihgesi. Artirilmis gergeklik uygulamalari. 360

derece sanal gergeklik uygulamalari.

GE / GENEL SECMELI DERSLER

GITA 2301 Programlama Temelleri (3+0+0) AKTS 5

(VICO 2301 Programming Basics)

Programlamaya giris. Sayisal grafigin iiretilmesi i¢in gerekli olan teknik prensipler. Bilgisayarin
gorsel iletisim tasarimina olan etkileri. Gorsel iletisim tasariminin bilgisayar ortaminda teknik olarak
gerceklesme yolu. Program Yazilim Asamalari. Veri Yapilari. Operatdrler. Karar Yapilari. Interaktif
Karar Yapilari. Fonksiyon ve alt programlar. Diziler. Giris-¢ikis uygulamalari. Processing,
Openframework, Vuo ve Nodebox gibi yaratict kodlamaya olanak taniyan platformlar. A¢ik kaynakli

programlama dilleri. Bagimsiz kod geligtirme.

GITA 2302 Baskiresim I (3+0+0) AKTS 5
(VICO 2302 Printmaking I)
Baskiresim teknikleri ve drneklerinin incelenmesi. Ozgiin baskiresim taslaklarindan hareketle yiiksek

baskiresim uygulamalari.

GITA 2303 Yaratiaa Yazarhk (3+0+0) AKTS 5

(VICO 2303 Creative Writing)

Bir anlatim araci olarak: Dil. Dilin yaratici kullanimi ve drneklerin incelenmesi. Kendini ifade etme
bigimi olarak yazma teknikleri, anlatim bigimleri ve tiirleri. Tasarim {irlinlerine yonelik reklam metni,
slogan gibi konularin incelemesi ve gelistirmesi. Reklam metin yazarlig1. Basili reklamlarda yaratici

uygulamalar. Televizyon reklamlarinda yaratici uygulamalar. Reklam filmi senaryo yazimu.
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GITA 2304 Sosyal Sorumluluk Uygulamalari (3+0+0) AKTS 5

(VICO 2304 Social Responsibility Practices)

Sosyal sorumluluk kavrami. Sosyal sorumluluk uygulamalarinin tanimlanmasi. Sosyal sorumluluk
bilinci ve toplum iliskisi. Sosyal sorumluluk ger¢eklestirme yontemleri. Kurumsal ve bireysel sosyal
sorumluluk uygulamalari. Sosyal sorumluluk projesi olugturma yontemleri. Sosyal sorumluluk

projelerinde gorsel iletisim tasariminin kullanima.

GITA 2305 Tasarim ve Yenilesim (3+0+0) AKTS 5

(VICO 2305 Design and Innovation)

Yenilesim (inovasyon) modelleri. Yenilesim stratejileri. Yenilesim ve kalkinma. Ulusal, bolgesel ve
sektorel yenilesim sistemleri. Fikri miilkiyet haklari. Yenilik¢i tasarim anlayisi. Tasarim bilincini
inovasyon anlayisiyla birlestirerek gelistirme konulari iizerine arastirma. Insan ve cevre odakli tasarim
anlayis1. Problem ve ihtiyaglarin yenilik¢i iiriin gelistirme potansiyeli olarak degerlendirilmesi.
Bagimsiz olarak yenilikei fikirler gelistirme, fikrini sunma ve savunma. Yenilik¢i bir tasarim projesi

gelistirme. Yenilik¢i proje destegi icin mali kaynaklar aragtirma.

GITA 3301 Animasyon Teknikleri (3+0+0) AKTS 5

(VICO 3301 Animation Techniques)

Animasyon ve tarihsel gelisimi. Canlandirmanin temel 6zellikleri. Canlandirma teknikleri (¢izgi film —
stop motion). Film 8ykiisii, senaryo. Storyboard. Karakter gelistirme. Set tasarimi. Uretim teknigi ve
zamanlama bilgisi. Senaryonun tekniklere doniisiimii, ¢oziimlemeler. Proje kurgusu. Ses (miizik-
efekt). Bir fikrin, canlandirma film yapim asamalar1 dogrultusunda kisa film olarak islenmesi ve

uygulanmasi.

GITA 3302 Baskiresim II (3+0+0) AKTS 5
(VICO 3302 Printmaking II)
Ozgiin baskiresim taslaklarindan hareketle graviir baskiresim uygulamalar1. Baskiresimde yeni

arayiglara yonelme.

GIiTA 3303 Tasarim Hukuku (3+0+0) AKTS 5

(VICO 3303 Design Law)

Tasarimecilarin ve hukukgularin goziiyle tasarim tanimi. Fikri miilkiyet kavrami ve fikri miilkiyete
iligkin haklar. Fikir ve sanat eserleri hukuku. Patent hukuku. Marka hukuku. Tasarim hukuku. Koruma
sartlar1. Hak sahipligi ve tescil. Tasarim hakkinin hukuki iglemlere konu olmasi. Tasarim hakkina

tecaviiz ve hak sahibinin yetkileri. Hukuk ve ceza davalarindan 6rnekler ve mahkeme kararlari.
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GITA 3304 Reklam Coziimlemeleri (3+0+0) AKTS 5

(VICO 3304 Advertising Analysis)

Marka tanimi. Marka konumlandirma ve isimlendirme. imaj Kampanyasi. Satis Kampanyast.
Promosyon ve marka. Kampanyalar i¢in mecra dagilimi ve programlamasi. Markaya uygun mecra
secimi. Kriz dénemlerinde marka konumlandirmasi. Siirdiiriilebilir marka yaratmak. Markalar arasi
iletisim. Markanin bagimlilik yaratmasi ve giincel ¢oziimler. Reklam degerini 6lgmek. Profesyonel
tasarim diinyasinda, isleyis, uygulamalar ve sonuglara iligkin 6rnekler iizerinden reklam kampanya ve

marka gelisim siireclerine dair analizler.

GITA 4301 Tasarim Odakh Diisiinme (3+0+0) AKTS 5

(VICO 4301 Design Thinking)

Insam odaga yerlestiren yaratici diisiinme teknikleri. Tasarim odakli diisiinmenin kullanim alanlar.
Disiplinleraras1 uygulamanin etkileri. Tasarim odakli diislinmenin temelleri. Tasarim odakli diisiinme
modiilleri. Empati kurma asamasi. Gozlem yaparken dikkat edilcek unsurlar. Veri yorumlama.
Problemi tanimlama agsamasi. Fikir gelistirme asamasi. Gelistirilen fikrin uygulamasi. Getirilen

tasarim ¢ozlimlerinin etkilerinin analizi. Prototipleme asamasi. Test etme agsamasi. Degerlendirme.
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